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Side 2 Studiemateriale Fyrvaerkerimesterens datter

Indhold

Handling 3 Forord

Folke-eventyr 6 Lila drommer om at blive

Kunst-eventyr 7 fyrverkerimester ligesom sin

Fyrvcerkerimesterens datter - et far. Men for at dremmen kan ga i

moderne kunst-eventyr 7 opfyldelse er hun nedt til at begive

Elevsporgsmal 9 sig ud pa en farefuld rejse - en rejse,

Lazrervejledning 10 der byder péa store udfordringer, og
som kraever bade mod og viljestyrke.

Skolebilletter

Fyrvcerkerimesterens datter bygger
Skolebilletter til 40 kr. kan bestilles til alle de

spilledage, der er markeret som skoleforestillinger. pa den britiske bernebogsforfatter
Se www.kglteater.dk for datoer. Phlllp Pullmans bog Lila Og de tre
Der skal bestilles min. 10 billetter for at opné gaver. Nar eventyret folder sig ud pa
skolerabat. Gamle Scene, er det i et fantasifuldt

og farverigt univers med @stens

Skolebilletter kan bestilles via formularen pé&
www.kglteater.dk eller pa tlf. 3369 6969. mystik og myldrende menneskeliv.

Skolerabatten omfatter: Bernehaver, fritidshjem,

SFO’er, folkeskoler, efterskoler, ungdomsskoler, God fOI‘IlQ] else med
gymnasier, HF-studier og handelsskoler (HHX og Fymwrkeﬁmesterens datter - heri
HG-studier).

heeftet sdvel som i teatret

Uu30

Onsker I billetter til spilledage uden for de udvalgte
skoleforestillinger, kan der bestilles U30-billetter.
U30-billetter giver 65% rabat i forhold til
lossalgsprisen.

USB0-billetter kan bestilles af alle under 30 ar.

For hver 10 bestilte U30-billetter kan der bestilles 1
leererbillet.

U30-billetter kan bestilles via
www.kglteater.dk, www.billetnet.dk eller
tlf. 3369 6969, tlf. 7015 6565.
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Side 8 Studiemateriale Fyrvaerkerimesterens datter

Handling

Lilaerikke en heltalmindelig pige. Hun drommer
om at blive fyrveerkerimester ligesom sin far,
men Lilas far synes ikke, at krudt og raketter
er noget for en pige - han synes i stedet, at Lila
skal se at finde sig en mand og blive gift.

For at blive fyrveerkerimester skal man veere 1
besiddelse af Kongesvovlet, som er den vigtigste
ingrediens 1 det fineste fyrveerkeri og den sande
hemmelighed bag fyrveerkeri-fagets kunst!
Kongesvovlet findes pd Merapi-bjerget, hvor
ildguden Razvani bor. Det er en farefuld rejse,
men Lila er en modig pige, s& hun begiver sig
straks af sted. Men p& Merapi-bjerget vogter
ildguden Kongesvovlet, og han udleverer det kun
til den, der besidder de tre gaver: talent, mod og
held. Lila har rent faktisk gaverne - hun ved det
bare ikke selv!
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Side 4 Studiemateriale Fyrvaerkerimesterens datter

P4 sin rejse moder Lila Rambashi og hans tre
rovere. De tilbyder Lila at hjeelpe hende, men 1
virkeligheden er de kun ude efter hendes penge.
Lila lader sig ikke skreemme af roverne og heller
ikke af de farlige dyr i junglen. Hun redder sig
selv, Rambashi og de tre rovere fra en krokodille
og en tiger, og som tak lader de hende drage
videre p4 sin farefulde feerd - endda med penge
pé lommen.

Da Lila endelig nar frem til Merapi-bjerget,
treeder hun forkert og falder direkte ned i
Razvanis hule. Razvani sperger efter de tre gaver,
men da Lilaikke kan give ham dem, laver Razvani
et stort bal. Hvis Lila vil have Kongesvovlet,
mé hun hente det i flammerne. Lila er modig
og fast besluttet pd at blive fyrveerkerimester,
s& hun treeder ind i det breendende flammehav.
Hun er deden neer, da hendes to gode venner,
elefantdrengen Chulak og Dronningens elefant
Hamlet, kommer hende til undsaetning. De har
fulgt efter hende for at hjelpe hende pé rejsen.
Chulak og Hamlet har besogt Seens Gudinde.

www.kglteater.dk
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Side 5 Studiemateriale Fyrvaerkerimesterens datter

Hun hargivetdem Mirakelvandet, somerdet
eneste, der kan slukke Razvanis flammer.
De kaster Mirakelvandet ind i flammerne i
sidste ojeblik, og Lila kan traede ud af ilden
- men uden Kongesvovlet!

Da de kommer hjem fra rejsen, er Lilas far
blevet taget til fange. Han skal halshugges,
fordi han hjalp Hamlet,
yndlingselefant, med at flygte. Dronningen

Dronningens

forteeller Lila, at hun kan redde sin far,
hvis hun vinder den store fyrveerkeri-
konkurrence. Lila tror ikke, hun kan klare
det, fordi hun ikke har Kongesvovlet, men
hun far lov at 18ne lidt af sin far, og selv

www.kglteater.dk

om konkurrencen er hard, vinder Lila.
Lila takker sine gode venner Chulak og
Hamlet for deres hjelp - uden dem var
det aldrig giet. Lilas far forklarer hende,
at Kongesvovlet slet ikke er et pulver, men
visdom - en egenskab, man kun kan f&, hvis
man tor lide og vove. Og det viste Lila, at hun
turde, da hun besteg Merapi-bjerget og gik
ind 1 Razvanis flammer efter Kongesvovlet.
S& selv om hun ikke fik Kongesvovlet af
Razvani, havde hun det faktisk alligevel med
hjem. Den farefulde rejse métte hun tage for
at blive klogere - og nu kan hun kalde sig:
fyrveerkerimester!!!

www.skoletjenesten.dk



Side 6 Studiemateriale Fyrvaerkerimesterens datter

Folke-eventyr

Folke-eventyr er eventyr, der ikke er
skrevet af en bestemt forfatter, men som
er blevet fortalt og genfortalt fra mund til
mund. Der er derfor ingen, der ved, hvem
der har fundet p& historierne, og hvornar
de blev fortalt forste gang. I gamle dage var
der folk, som levede af at rejse rundt fra den
ene by til den anden og forteelle historier. De
fortalte eventyrene sddan, som de engang
havde fiet dem fortalt, og ofte digtede
de videre p4 dem. De eventyr, vi kender
1 dag, er skrevet ned fra begyndelsen af
1800-tallet, men de har sikkert lydt helt
anderledes dengang, de blev fortalt af de
omrejsende historiefortellere. Nogle af de
mest kendte folke-eventyr - somf.eks. Hans
og Grethe, Rodhcette, Tornerose og Snehvide
- er nedskrevet af brodrene Grimm.

For at det skulle veere nemmere for for-
teellerne at huske historierne, er eventy-
rene bygget op p4 samme méde. Der er
nogle regler, fortellerne skal folge - f.eks.
begynder eventyret altid p4 den samme
made med “Der var engang ...”, og det
ender altid godt med “... og de levede
lykkeligt til deres dages ende”. En anden
regel er, at hovedpersonen i eventyret altid
begynder hjemme - s& drager han eller hun
ud 1 verden, hvor der sker noget uventet,
eller hvor der skal loses nogle opgaver -
og s& slutter eventyret hjemme igen, hvor
hovedpersonen vinder “prinsessen og det
halve kongerige”. Bruges der tal i historien,
er det naesten altid 3, 6 eller 9 - f.eks. tre
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sostre, tre brodre, tre trolde eller tre prover,
hvor det altid lykkes tredje gang.

Folke-eventyret handler naesten altid om
en person - en helt eller heltinde - der
skal ud pé en rejse. Her moder personen
overnaturlige veesner som trolde, hekse,
drager osv. Hovedpersonen 1 eventyret er
som regel altid en kongelig person - prins
eller prinsesse, konge eller dronning - og
personerne i eventyret er altid enten gode
eller onde. P4 den m&de er man aldrigi tvivl
om, hvem man skal holde med.

P4 rejsen ud i verden bliver helten eller
heltinden udsat for nogle prever. De skal
keempe mod en farlig modstander eller
klare sig igennem vanskelige situationer -
det kan f.eks. veere at sld en stor ildspyende
drage 1hjel, at bryde igennem en ring af ild,
eller det kan veere at skulle svare rigtigt pa
nogle sporgsméal eller gider. Heldigvis har
hovedpersonen som regel en hjelper eller
to, der sorger for, at han eller hun kommer
helskindet igennem sine provelser.

www.skoletjenesten.dk
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Kunst-eventyr

I modseetning til folke-eventyr er kunst-
eventyr altid skrevet af en forfatter. Her
kender man navnet p& forfatteren, og man
ved, hvornir eventyret er skrevet. Kunst-
eventyret er ikke bygdet op omkring de
samme fortelleregler som folke-eventyret.
Derfor ender sddanne eventyr ikke altid
lykkeligt, og det er tit, at de ikke begynder
med “Der var engang ...”. Nogle af dem gor,
men sé er det fordi, forfatteren har valgt at
skrive et eventyr, der bygger pé et gammelt
folke-eventyr.

Verdens mest kendte eventyrforfatter er
den danske forfatter H.C. Andersen. Han
blev fodt 1 Odense, og han levede fra 1805
til 1875. H.C. Andersen ndede i sit liv at
skrive mere end 150 eventyr, og flere af
dem byggder pa et gammelt folke-eventyr.
Et af hans mest kendte eventyr er Den
grimme celling, der handler om en elling,
som bliver kanoflet, fordi den ikke ligner
de andre @&ender 1 andegirden. Allingen er
ked af, at den ikke ligner de andre, men en
dag opdager den, at den i virkeligheden er
en smuk svane. Moralen er, at det kan godt
veere, at man ikke er smuk udenpéd - men
indeni kan man sagtens vere en smuk
svane. Det handler om at tro pé sig selv og
se ind bag facaden, for man demmer - bade

sig selv og andre!
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Fyrvcerkerimesterens datter -
et moderne kunst-eventyr

Fyrvcerkerimesterens datter er et moderne

kunst-eventyr. Moderne kunst-eventyr
folger ikke de gamle folke-eventyrs for-
teelleregler; de bruger 1 stedet nutidens

sprog og temaer.

Historien om Lila, der drommer om at blive
fyrveerkerimester, er et moderne eventyr
om en pige, der gerne vil vaere voksen.
Ligesom hovedpersonen i et folke-eventyr

www.skoletjenesten.dk
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begiver Lila sig ud p4 en rejse for at f4
opfyldt sin store drom. Praemien er ikke
at vinde “prinsen og det halve kongerige”,
men derimod at f& fat i Kongesvovlet - det
pulver, som hun skal bruge for at blive en
god fyrverkerimester.

Rejsen handler om, at hovedpersonen
skal leere sig selv og sine grenser at kende
- han eller hun skal leere, hvad det vil sige
at blive voksen og moden. Eventyr handler
tit om overgangen fra barn til voksen. Det
er nemlig en udvikling, som godt kan veere
en skreemmende og angstiremkaldende
oplevelse, og hvor man kan have brug for
hjeelp og stotte fra familie og venner.

Lila er en modig og klog pige, men hun har
ogsd brug for hjeelp til klare sig igennem

rejsen og de opgaver, hun bliver stillet
overfor. Heldigvis har Lila hele to gode

venner: den talende elefant Hamlet og
elefantdrengen Chulak. De folger efter
Lila p& hendes rejse til Merapi-bjerget,
og de redder hende fra ildguden Razvanis
flammer. Lila far ogs& hjelp af sin far,
som laner hende Kongesvovlet, som hun
bruger til at lave det flotteste fyrveerkeri,
s& hun kan vinde den store fyrveerkeri-
konkurrence. Men 1 virkeligheden behover
Lila ikke Kongesvovlet for at blive fyr-
veerkerimester. Hun besidder nemlig de tre
gaver - talent, mod og held. Hun ved det
bare ikke selv. Den visdom, der skal til, far
hun ferst p4 den farefulde rejse til Merapi-
bjerget. Det er en visdom om at tro pé sig
selv og sit talent. Da Lilas far giver hende
Kongesvovlet, giver han hende mest af alt
den keerlighed og opbakning, som hun har
brug for til at turde stole pé sig selv og sine
evner til at blive en god fyrverkerimester!

www.kglteater.dk
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Elevsporgsmal

@ Hyvilke tre gaver skal Lila bruge for at f& fat i
Kongesvovlet? Nevn de tre gaver.

® Hvad er Kongesvovlet? Hvilken betydning har det
for den, der far fat i det?

@® Hvad leerer Lila af sin far til slut?

® Hvad er de forskellige forteelleregler i folke-
eventyret? - finder man ogsa nogle af reglerne i
Fyrvcerkerimesterens datter?

® Kan du komme i tanke om andre eventyr, der
forteeller en historie, der minder om historien om
Lila?

® Kender du andre eventyr? - er det et folke-eventyr
eller et kunst-eventyr?

@® Sammenlign slutningen/moralen i
Fyrvcerkerimesterens datter med moralen i H.C.
Andersens Den grimme celling. P4 hvilke omrader
minder de to historier om hinanden - hvad har den
grimme elling og Lila tilfeelles?

® Kender du begerne eller filmene om Harry Potter
og Ringenes herre? B&de Harry Potter og Ringenes
herre er gode eksempler pd moderne kunst-eventyr.
Det seerlige ved disse historier er, at de foregir
1 en magisk verden, hvor hovedpersonen eller
hovedpersonerne har overnaturlige evner eller
hjeelpemidler. Disse eventyr kalder man derfor
for moderne trylle-eventyr. Hvilke eventyrregler
optreeder 1 disse?

® Skriv et moderne eventyr, hvor du prover at folge
nogle af eventyr-genrens forteelleregler.

www.kglteater.dk www.skoletjenesten.dk
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Laerervejledning

Fyrvcerkerimesterens datter er et godt
eksempel p&4 et moderne fantasieventyr,
der har en god og lererig morale, og som
udfordrer elevernes fantasi og intellekt — og
sd er det ikke mindst en underholdende
historie!

Dette undervisningsmateriale er udarbej-
det sdledes, at det kan bruges bdde som
forberedelse til forestillingen og som
efterbehandling af det oplevede. Skole-
tjenestens erfaring er, at eleverne fir mest
ud af oplevelsen i salen, hvis de er blevet
introduceret til det, de skal ind og se.
Omvendt kan det veere en fordel ikke at
servere for meget af indholdet for eleverne
inden forestillingen, siledes at elevernes
oplevelse er umiddelbar og ikke-styret. Det
er derfor op til den enkelte laerer, om man vil
lade eleverne leese handlingsreferatet inden
forestillingen. Forberedelsen er vigtig, men
efterbehandlingen er endnu vigtigere. Her
kan eleverne f& hjelp til at samle mange af
de indtryk og tanker, de har gjort sig inde
1 salen. Materialet her leegger derfor op til,
at man arbejder med Fyrvcerkerimesterens
datter 1 klassen efter forestillingen - evt.
1 forbindelse med en gennemgang af
eventyrgenrens form, indhold og tematik,
som materialet her laegger op til.
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